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Abstract. This research is entitled “Development of Student Worksheets (LKPD) Based on the Canva Applicatio

n to Improve Procedure Text Writing Skills of Grade VII Students at Tiara Private Junior High School, Bandar 

Setia.” The background of this study is the low ability of students to write procedure texts, which is caused by th

e limited use of attractive and interactive learning media. To address this issue, the study developed a Canva-ba

sed LKPD designed to enhance students’ writing skills. The research method employed was Research and Deve

lopment (R&D) using the ADDIE model, which consists of five stages: analysis, design, development, implemen

tation, and evaluation. The research instruments included validation sheets for material experts, language expe

rts, and media experts, as well as questionnaires to gather responses from teachers and students. The validation 

results indicate that the Canva-based LKPD is highly feasible for use in learning, with a material expert validat

ion score of 96.36%, language expert 87%, media expert 87%, teacher response 94%, and student response 92

%. Furthermore, implementation results demonstrated a significant improvement in students’ ability to write pr

ocedure texts, as evidenced by an increase in average scores from pretest to posttest. These findings suggest tha

t the Canva-based LKPD is an effective and innovative learning medium that can facilitate students in improvin

g their writing skills, particularly in learning procedure texts in Indonesian language classes. This research als

o contributes to the development of creative digital media for education in the current technological era. 
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Abstrak. Penelitian ini berjudul “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis Aplikasi Canva 

untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis Teks Prosedur Siswa Kelas VII SMP Swasta Tiara Bandar Setia.” L

atar belakang penelitian ini adalah rendahnya kemampuan siswa dalam menulis teks prosedur, yang disebabkan 

oleh minimnya penggunaan media pembelajaran yang inovatif, interaktif, dan menarik. Untuk mengatasi perma

salahan tersebut, penelitian ini mengembangkan LKPD berbasis aplikasi Canva yang diharapkan mampu menin

gkatkan keterampilan menulis siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan (

Research and Development) dengan model ADDIE, yang meliputi lima tahapan, yaitu analisis, desain, pengem

bangan, implementasi, dan evaluasi. Instrumen penelitian meliputi lembar validasi ahli materi, ahli bahasa, ahli 

media, serta angket respon guru dan siswa. Hasil validasi menunjukkan bahwa LKPD berbasis Canva sangat la

yak digunakan dalam pembelajaran. Persentase kelayakan yang diperoleh dari ahli materi adalah 96,36%, ahli b

ahasa 87%, ahli media 87%, respon guru 94%, dan respon siswa 92%. Selain itu, hasil implementasi menunjuk

kan adanya peningkatan keterampilan menulis teks prosedur siswa secara signifikan. Hal ini dibuktikan dengan 

peningkatan nilai rata-rata dari hasil pretest ke posttest. Dengan demikian, LKPD berbasis Canva dapat dikatak

an efektif sebagai media pembelajaran inovatif yang mampu memfasilitasi siswa dalam meningkatkan keteram

pilan menulis, khususnya pada materi teks prosedur dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia. Penelitian ini juga 

memberikan kontribusi terhadap pengembangan media digital kreatif dalam pembelajaran di era teknologi saat i

ni. 

 

Kata kunci: canva, keterampilan menulis, Lkpd, pengembangan media, teks prosedur. 
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1. LATAR BELAKANG 

Pembelajaran Bahasa Indonesia berperan penting dalam pendidikan formal di Indonesia. 

Bahasa Indonesia sebagai bahasa nasional setiap bahasa memiliki bagaimana kata harus disus

un dan dirangkai, tidak hanya berfungsi sebagai alat komunikasi, tetapi juga sebagai sarana u

ntuk memahami dan menyampaikan informasi (Kusumawati, 2016). Proses pembelajaran me

merlukan dukungan keterampilan berbahasa, yang mencakup empat aspek utama: menyimak,

berbicara, membaca, dan menulis. Keterampilan menulis dapat dikembangkan melalui pemb

elajaran yang berkaitan dengan teks sebagai bahan tulisan. Salah satu contohnya yaitu menuli

s teks prosedur, yang mengharuskan peserta didik menuangkan pemikirannya kedalam bentu

k tulisan. 

Teks prosedur merupakan bagian dari materi bahasa Indonesia yang menjelaskan cara m

elakukan sesuatu secara sistematis dan terarah. Biasanya, teks ini digunakan sebagai panduan

, tips, atau tutorial. Pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa Indonesia akan lebih menarik j

ika menggunakan LKPD yang sesuai dengan perkembangan teknologi saat ini.Namun pada k

enyataanya, banyak pendidik yang sepenuhnya masih menggunakan buku paket dan kurang 

menyadari pentingnya menyusun LKPD sesuai dengan kebutuhan siswa saat ini. Padahal, ter

dapat berbagai aplikasi desain yang dapat membantu dalam pembuatan dan pengembangan L

KPD. 

       Salah satu aplikasi yang dapat membantu pendidik untuk mendesain LKPD adalah Canv

a.Selain memiliki kemudahan dalam penggunaan, Canva juga menyediakan beragam fitur gr

atis tentunya aplikasi ini membantu pendidik dalam merancang LKPD yang lebih menarik, se

hingga dapat meningkatkan minat peserta didik dalam proses pembelajaran di kelas. 

       Berdasarkan observasi yang peneliti lakukan selama praktik lapangan guru memberikan 

tugas atau latihan soal yang terdapat dibuku paket ataupun buku LKS dalam proses pembelaj

aran, namun terdapat situasi dimana peserta didik banyak yang merasa bosan bahkan ada beb

erapa siswa yang sama sekali tidak mengerjakan soal yang diberikan. Melalui wawancara pa

da 19 November 2024,salah satu guru bahasa Indonesia (Ade Riani, S.Pd) mengungkapkan b

ahwa banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam memahami dan menulis teks prosedur, 

hal ini dikarenakan kurangnya motivasi dan ketertarikan siswa dalam belajar Bahasa Indones

ia. 

Oleh karena itu, permasalahan tersebut dapat diberikan solusi dengan menyediakan baha

n ajar LKPD yang menarik sesuai dengan perkembangan teknologi saat ini. Berdasarkan urai

an diatas peneliti ingin mengembangkan LKPD berbasis aplikasi canva materi teks prosedur. 

LKPD ini diharapkan dapat menjadi solusi yang efektif. Dan meningkatkan pemahaman mer
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eka terhadap teks prosedur, serta dapat meningkatkan kemampuan menulis teks prosedur pad

a peserta didik. 

LKPD yang dihasilkan dalam penelitian ini dibuat menggunakan aplikasi Canva. Canva 

adalah aplikasi grafis online yang menyediakan berbagai macam desain seperti infografis, po

wer point, pamphlet poster dan lain sebagainya.Aplikasi Canva sebagai salah satu aplikasi de

sain yang dapat digunakan untuk mendesain media pembelajaran dengan beberapa template y

ang tersedia. Aplikasi ini mempermudah seseorang dalam membuat desain yang ingin dibuat. 

Aplikasi canva juga mudah untuk dijangkau karena dapat diakses melalui android, caranya h

anya dengan membuka chrome atau web Canva danmasuk pada aplikasi Canva tanpa harus m

engunduhnya. 

Konsep pembelajaran menggunakan aplikasi ini diharapkan dapat membantu pendidik d

an peserta didik dalam memenuhi kemajuan teknologi serta menjadikan media pembelajaran 

yang menarik dan dikemas dalam bentuk bahan ajar LKPD.Aplikasi ini akan memberikan pe

ngalaman belajar baru dan tentunya dapat meningkatkan minat siswa dalam proses pembelaja

ran pada materi teks prosedur. 

 

2. KAJIAN TEORITIS 

1. Pengertian Bahan Ajar 

Bahan ajar merupakan segala jenis materi yang digunakan dalam proses pembelajara

n. Bahan ini juga dapat diartikan sebagai materi yang perlu dipelajari oleh peserta didik s

ebagai alat bantu dalam belajar. Di dalam bahan ajar terkandug isi berupa pengetahuan, k

eterampilan, dan sikap yang harus dikuasai peserta didik sesuai dengan kompetensi dasar 

yang ditetapkan. 

Bahan ajar adalah sesuatu yang digunakan oleh guru atau peserta didik untuk memud

ahkan proses pembelajaran. Bentuknya bisa berupa buku bacaan, lembar kerja siswa,mun

gkin juga bisa berupa surat kabar, bahan digital. Dengan demikian bahan ajar dapat berup

a banyak hal yang dipandang dapat meningkatkan pengetahuan dan pengalaman peserta d

idik. (E. Kosasih, 2021: 1) 

2. Pengertian Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) adalah panduan yang dirancang untuk memban

tu peserta didik dalam mengembangkan aspek kognitif, sekaligus sebagai pedoman dalam 

mengembangkan seluruh aspek pembelajaran. LKPD disusun dalam bentuk kegiatan pen

yelidikan atau pemecahan masalah yang disesuaikan dengan indikator pencapaian hasil b

elajar yang ditargetkan. (Hafid et al., 2021) 
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Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) adalah bahan ajar berbentuk lembaran berisi ke

giatan yang harus diselesaikan oleh peserta didik untuk mencapai tujuan pembelajaran. L

embar Kerja Peserta Didik (LKPD) dirancang untuk membantu dan mempermudah dala

m kegiatan belajar mengajar. (Puspitasari et al.,2024:65) 

3. Pengertian Canva 

     Canva merupakan alat desain grafis yang memungkinkan pengguna untuk meranc

ang berbagai desain kreatif secara daring. Platform ini digunakan uuntuk membuat berba

gai konten visual sepperti grafis media social, presentasi, poster dan dokumen, dan lainny

a. (Yuliana,2023) 

4. Pengertian Teks Prosedur 

Teks prosedur adalah teks yang memberikan petunjuk,panduan,atau instruksi agar se

seorang dapat melakukan suatu pekerjaan secara tepat. Teks prosedur dapat berisi ajakan, 

perintah, atau larangan (Rakhma Subarna,2021:73). 

Teks Prosedur adalah suatu teks yang berisi cara, dan tujuan untuk membuat ataupun 

melakukan segala sesuatu dengan langkah-langkah yang tepat dan berurutan sehingga da

pat mencapai tujuan yang diinginkan. Biasanya teks prosedur terdapat pada tulisan yang 

didalamnya terdapat cara, tips atau tutorial melakukan langkah tertentu. Teks prosedur m

engandung kalimat imperatif, atau biasa dikenal sebagai kalimat perintah, yang bertujuan 

mengarahkan pembaca untuk melakukan tindakan sesuai dengan isi teks yang diasmpaik

an. (Ade Novita Sari, 2020: 9) 

5. Jenis-jenis Teks Prosedur 

Teks prosedur terbagi menjadi tiga jenis yaitu teks prosedur sederhana,teks prosedur 

prtokol, dan teks prosedur kompleks. 

Teks Prosedur Sederhana 

Teks prosedur sederhana adalah petunjuk teknik yang didalamnya terdapat langkah-l

angkah atau metode yang harus dilakukan dalam suatu opeasi sederhana dan dijelaskan s

ecara berurutan. 

Teks Prosedur Protokol 

Teks prosedur protokol adalah jenis teks yang memuat langkah-langkah yang sederhana 

serta dpaat dilakukan tidak secara berurutan atau dibolak-balik. Langkah-langkah yang t

erdapat pada teks prosedur protokol berfifat fleksibel sehingga tidakharus koheren. Mesk

ipun urutannya dapat diubah, namun tujuan akhirnya tetap sama. 
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Teks Prosedur Kompleks 

Teks prosedur kompleks yaitu teks yang memuat banyak langkah-langkah untuk dli

lakukan. Pada langkah-langkah tersebut terdapat sub-langkah atau opsi dan konsekuensi 

jika tidak dilakukan. Sering dijumpai teks prosedur kompleks yang tersusun dalam bentu

k paragraf. Teks prosedur kompleks mencakup sejumlah langkah yang banyak serta mem

iliki tingkatan atau tahapan yang berlapis pada setiap prosesnya.(Edi Suryadi,2022). 

 

3. METODE PENELITIAN 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan Research and Dev

elopment (R&D). Penelitian Research and Development (R&D) merupakan proses atau langk

ah-langkah yang dilakukan untuk mengembangkan poduk baru atau menyempurnakan produ

k yang sudah ada. (Judijanto,2024:1) 

Dalam konteks pendidikan, (R&D) berfokus pada pengembangan kurikulum,metode pem

belajaran, bahan ajar, dan teknologi pendidikan yang dapat meningkatkan proses pembelajara

n. (Mike Nurmalia Sari,2024:30) 

Penelitian Research and Development (R&D) yaitu usaha untuk mengembangkan suatu p

roduk yang efektif untuk digunakan sekolah dan bukan untuk menguji teori.(Rangkuti, 2016: 

238). Penelitian dan pengembangan yang dilakukan dalam penelitian ini menggunakan mode

l atau pendekatan desain sistem pembelajaran, yaitu model ADDIE,model ini merupakan sing

katan dari Analyze,Design,Development,Implementation, Evaluation.Model ini sering kali dip

akai oleh para peneliti dikarenakan model ADDIE ini menggambarkan pendekatan yang siste

matis untuk pengembangan instruksional. Dick and Carry menggunakan istilah ADDIE (Anal

yze, Design, Development,Implementation, Evaluation) dan Development Research, yang dap

at diterjemahkan menjadi penelitian dan pengembangan. (Nyoman Suhartini dan Kadek Yudi

ana, 2018) 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil dari penelitian ini dalam Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)Berb

asis Aplikasi Canva Untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis Teks Prosedur Siswa Kelas 

VII SMP Swasta Tiara Bandar Setia. Bertujuan untuk mengetahui hasil kelayakan, kepraktisa

n dan efektifitas dari Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Aplikasi 

Canva. Adapun prosedur penelitian dan pengembangannya sebagai berikut. 
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Pengembangan dan penellitian dilakukan di kelas VII SMP Swasta Tiara Bandar Setia. D

alam penelitian ini dihasilkan suatu produk berupa Lembar Kerja Peserta Didik berbasis Apli

kasi Canva yang digunakan pada materi teks prosedur siswa kelas VII.Penelitian ini menggu

nakan pendekatan peneitian dan pengembangan (R&D) yang bertujuan untuk merancang sek

aligus memvalidasi  produk-produk yang digunakan dalam proses embelajaran. 

Hasil dari pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Aplikasi Canva ini men

ggunakan model ADDIE yaitu Analisis (Analyze), Desain (Design), Pengembangan (Develop

), Pelaksanaan (Implement), Evaluasi (Evaluation). 

A. Analisis (Analyze) 

Tahapan awal dalam model pengembangan ADDIE adalah tahap analisis, yang bertujuan 

untuk mengidentifikasi kebutuhan subjek penelitian dalam merancang lembar kerja peserta d

idik. Analisis ini dilakukan melalui wawancara dengan guru Bahasa Indonesia kelas VII di S

MP Swasta Tiara untuk mengetahui kurikulum yang diterapkan di kelas. Bahan ajar yang dig

unakan terbilang kurang menarik sehingga membuat proses pembelajaran terasa monoton. D

ari uraian di atas, maka dibutuhkan adanya bahan ajar yang menarik sesuai dengan perkemba

ngan teknologi saat ini. Di era digitalisasi saat ini,peserta didik selalu menggunakan gawai se

hari-hari. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, peneliti menawarkan solusi dengan menge

mbangkan bahan ajar berupa lembar kerja peserta didik berbasis aplikasi Canva. 

Berdasarkan hasil analisis yang telah dilakukan, peneliti menetapkan materi teks prosedu

r sebagai fokus utama. Setelah menentukan materi, langkah selanjutnya adalah merumuskan t

ujuan pembelajaran agar rancangan bahan ajar dapat disesuaikan dengan capaian pembelajara

n yang diharapkan. 

B. Desain (Design) 

Tahap selanjutnya yaitu desain produk. Tahap ini meliputi langkah-langkah sebagai beikut: 

Penyusunan Kerangka LKPD 

Penyusunan kerangka LKPD didasari oleh silanus kelas VII. Pada LKPD yang akan d

ikembangkan meliputi tiga bagian utama yaitu pendahuluan, isi dan penutup.Bagian penda

huluan berisi cover/sampul, kata pengantar, daftar isi, panduan penggunaan, tujuan pembe

lajaran (TP).  
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Pemilihan Format 

Pada tahap ini pemilihan format dilakukan dengkan mengkaji format-format bahan aj

ar LKPD. Bahan ajar dalam pengembangan LKPD ini disajikan back ground, bentuk huru

f untuk judul isi, materi, soal-soal. Gambar yang digunakan adalah gambar yang berkaitan 

dengan teks prosedur. 

Desain awal LKPD 

Pada tahap perancangan ini, peneliti membuat produk awal atau rancangan produk. T

ahap ini dilakukan untuk membuat LKPD sesuai model konseptual.Adapun struktur penge

mbangan LKPD yang digunakan dalam penelitian ini adalah: 1) Judul, 2) Kata pengantar, 

Daftar isi, Petunjuk penggunaan, dan Tujuan pembelajaran. 

C. Pengembangan (Development) 

Pada tahap pengembangan dimulai dengan melakukan validasi untuk menilai kelayakan ra

ncangan produk yang dilakukan oleh para ahli. Aspek yang dinilai antara lain aspek kelayaka

n materi, aspek kelayakan bahasa dan aspek kelayakan media. 

Terdapat tiga validator ahli yaitu ahli media, bahasa, dan materi. Validator memberikan sa

ran dan masukan untuk dijadikan bahan evaluasi dalam perbaikan LKPD.Produk yang telah d

ivalidasi dilakukan revisi sampai layak untuk dilanjutkan ke tahap implementasi yaitu uji  

coba produk pada peserta didik kelas VII. 

Validasi para ahli  

Validasi dilakukan oleh validator ahli. Para validator memberikan masukan dan saran 

terhadap LKPD yang akan di jadikan bahan untuk menghasilkan media pembelajaran. Dal

am validasi LKPD dibagi menjadi tiga yaitu validasi ahli materi, bahasa dan media. 

Tabel 4.1 Nama Validator. 

No NAMA AHLI 

1. Annisa, S.Pd.,M.Pd. Ahli materi 

2. Dr.Faridah,M.Hum. Ahli bahasa 

3. Awal Kurnia Putra Nasution,M.TPd. Ahli media 
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Validasi ahli materi 

Hasil yang diperoleh oleh ahli materi mengalami peningkatan setelah revisi dari 93% 

bertambah menjadi 100%. Jika diakumulasikan dari hasil revisi mendapatkan total skor 10

6 yakni dibagi dengan jumlah nilai ideal 110 dan dikalikan 100% sehingga diperoleh prese

ntase untuk validitas ahli materi sebesar 96,36%. Oleh karena itu,kriteria LKPD yang dike

mbangkan dari segi materi yaitu sangat layak. Hal ini dibuktikan dengan presentase rata-ra

ta validasi berada pada interval 86%-100% yaitu berada pada kriteria sangat layak. Dengan 

demikian, LKPD yang telah dikembangkan dapat digunakan. 

Validasi ahli bahasa 

Berdasarkan hasil akumulasi dari validasi ahli bahasa, diperoleh skor sebesar 65dari t

otal skor maksimal 75, dengan persentase sebesar 87%. Hasil ini menunjukkan bahwa seca

ra keseluruhan, setiap indikator dalam validasi ahli bahasa memperoleh kriteria “sangat lay

ak”. Dengan demikian, LKPD yang telah dikembangkan dapat digunakan. 

Validasi ahli media 

Berdasarkan hasil akumulasi validasi yang dilakukan oleh ahli media menunjukkan sk

or sebesar 52 dari skor maksimal 60, dengan persentase 87%. Hal ini mengidentifikasikan 

bahwa secara keseluruhan setiap indikator dalam validasi ahli media mendapatkan kriteria 

“sangat layak”. Dengan demikian, LKPD yang telah dikembangkan dapat digunakan. 

D. Penerapan (Implent) 

Pada tahap ini, dilakukan uji paktisi guna menilai tingkat kepraktisan LKPD yang telah dikem

bangkan, serta uji keefektifan untuk mengetahui sejauh mana efektivitasproduk melalui hasil 

nilai yang diperoleh peserta didik pada tes pre test dan post test setelah menggunakan LKPD 

dalam proses pembelajaran. Penjabaran dari kedua uji tersebut disampaikan sebagai berikut. 

Praktikalisasi LKPD Berbasis aplikasi Canva 

Setelah LKPD dinyatakan valid berdasarkan hasil uji validitas, tahap selanjutnya adal

ah melakukan uji praktisi untuk menilai kepraktisan LKPD yang telah dikembangkan. Uji 

coba ini dilakukan oleh seorang guru bahasa Indonesia kelas VII di SMP Swasta Tiara, de

ngan melibatkan 23 siswa kelas VII-A sebagai subjek penelitian.  
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Praktikalitas Respon Pendidik 

Praktikalitas dari guru diperoleh melalui perhitungan angket respon pendidik tehadap 

LKPD bahasa Indonesia. Identitas guru mata pelajaran bahasa Indonesia dapat dilihat pad

a table berikut. 

Tabel 4.5. Nama Guru Bahasa Indonesia. 

No NAMA INSTANSI 

1. Ade Riani, S.Pd. 
Guru Mata Pelajaran Bahasa Indonesia 

SMP Swasta Tiara Bandar Setia 

 

Berdasarkan hasil analisis respon guru terhadap produk yang dikembangkan secara k

eseluruhan pada tiap indikatornya diperoleh penilaian skor 47 dari skor maksimal 50 deng

an presentse 94%, artinya LKPD termasuk kedalam kriteria “sangat praktis”.  

Praktikalitas Respon Peserta Didik 

Respon peserta didik terhadap LKPD berbasis Canva yang digunakan selama uji cob

a diperoleh melalui pengolahan data angket respon. Berdasarkan data hasil analisis angke

t respon peserta didik diperoleh penilaian skor sebesar 1.270 dari skor maksimal 1.380 de

ngan presentase 92%,artinya LKPD berbasis aplikasi Canva memiliki kriteria “sangat pra

ktis” untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

    Efektivitas LKPD Berbasis aplikasi Canva 

Pada saat perlakuan uji coba penggunaan LKPD terhadap peserta didik, peneliti men

gamati hasil belajar yang dicapai setelah menggunakan LKPD berbasis aplikasi Canva. H

asil belajar ini dimaksudkan untuk menilai tingkat efektivitas media tersebut dalam kegiat

an pembelajaran. Data diperoleh melalui instrumen pre test dan post test.Untuk mengukur 

efektivitasnya dengan menghitung nilai N-Gain. 
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Case Processing Summary 

Cases 

Valid              Missing              Total 

Kelas N Percent N Percent N Percent 

N_GainPersen Eksperimen          23    100.0% 0 0.0% 23 100.0% 

Kontrol 23   100.0% 0 0.0% 23 100.0% 

 

Descriptives 

 Kelas  Statistic Std.Error 

N_GainPersen Eksperimen Mean 61.15 2.560 

 

95% Confidence Interval forLower 

Bound 

55.84 
 

Mean                  Upper Bound 66.45  

5% Trimmed Mean 61.78  

Median 61.70  

Variance 150.689  

Std.Deviation 12.276  

Minimum 31  

Maximum 79  

Range 49  

Interquartile Range 17  

Skewness -.727 .481 

 Kurtosis .324 .935 

Kontrol Mean 53.19 2.523 

 95% Confidence Interval for Lower 

Bound 

47.96 
 

 Mean                 Upper Bound 58.42  

 5% Trimmed Mean 53.31  

 Median 55.56  

 Variance 146.389  

 Std.Deviation 12.099  

 Minimum 28  

 Maximum 76  

 Range 48  

 Interquartile Range 18  

 Skewness -.188 .481 

 Kurtosis -.164 .935 

Sumber:Data primer berdasarkan hasil analisis menggunakan bantuan SPSS Tabel 4.10 
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Berdasarkan data tabel di atas, rata-rata nilai N-Gain pada kelas eksperimen menca

pai 61,15 atau 61% dengan standar deviasi sebesar 12,276, yang termasuk kedalam kate

gori cukup efektif. Nilai N-Gain minimum 31% dan maksimum 79 %,yang menunjukk

an adanya peningkatan hasil belajar setelah perlakuan diberikan. 

Sementara itu, rata-rata N-Gain pada kelas kontrol sebesar 53,15 atau 53% dengan 

standar deviasi 12.099, termasuk kedalam kategori kurang efektif. Rentang nilai N-Gai

n di kelas kontrol score minimum 28% dan maksimum 76 %. Dengan demikian, dapat d

isimpulkan bahwa peningkatan hasil belajar pada kelas eksperimen lebih tinggi dibandi

ngkan kelas kontrol. Hal inijsmenunjukkan bahwa penggunaan lembar kerja peserta did

ik berbasis aplikasi canva pada kelas eksperimen memberikan dampak positif terhadap 

peningkatan hasil belajar siswa. 

E. Evaluasi (Evaluation) 

Evaluasi merupakan tahap akhir dalam model ADDIE, pada peneliitian ini, tahap evaluas

i dilaksanakan secara sistematis dan terstruktur, dimulai dari uji validitas yang bertujuan untu

k memperbaiki LKPD berdasarkan masukan dari para ahli validator pada tahap pengembanga

n. Selanjutnya dilakukan uji kepraktisan untuk menlai kemudahan penggunaan LKPD oleh g

uru dan peserta didik. Terakhir, dilakukan uji keefektifan untuk mengetahui sejauh mana LK

PD yang dikembangkan mampu meningkatkan hasil belajar peserta didik melalui pretest dan 

posttest pada tahap impelementasi. 

F. Hasil Pembahasan 

     Dalam pelaksanaan pengembangan LKPD berbasis Canva ini merujuk ppada beberapa asp

ek, diantaranya seperti kelayakan LKPD, kepaktisan LKPD, dan kefekifan LKPD. Adapun pe

mbahasan dari ketiga aspek tersebut di rangkum sebagai berikut. 

Kelayakan LKPD Berbasis Aplikasi Canva 

LKPD dirancang dengan tujuan membantu peserta didik mencapai hasil pembelajara

n yang diharapkan. LKPD yang telah dikembangkan dapat digunakan dalam proses pemb

elajaran setelah melewati tahap validasi. Berdasarkan hasil validasi, LKPD termasuk dala

m kategori sangat layak digunakan. Hal ini dibuktikan dengan nilai persentase penilaian y

ang diperoleh, yaitu 96,36% untuk materi, 87%o untuk bahasa,dan 87% untuk penilaian a

hli media. Dengan demikian, diperoleh prersentasi rata-rata kelayakan LKPD yaitu sebesa

r 98%, sehingga LKPD yang dikembangkan dikategorikan“sangat layak” sesuai dengan k

riteria penilaian uji validitas. 
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Kepraktisan LKPD Berbasis Aplikasi Canva 

Setelah uji validitas dilakukan dan hasilnya menjelaskan bahwa media pembelajaran 

berupa LKPD yang dikembangkan dinyatakan valid, maka media tersebut dapat di imple

mentasikan dan di uji praktikalitasnya. Media pembelajaran yang praktis artinya media ya

ng telah dikembangkan mudah digunakan dan dapat diterapkan oleh guru dan peserta didi

k dalam proses pembelajaran.  

Hasil tanggapan dari guru dan peserta didik yang diperoleh melalui pengisisan angke

t dianalisis dengan cara menjumlahkan skor pada setiap indikator dalam lembar angket se

rta menghitung jumlah skor maksimal, selanjutnya hasil tersebut dihitung menggunakan r

umus kepraktisan media. Berdasarkan analisis tersebut, tanggapan guru menunjukkan nila

i sebesar 94%, yang termasuk dalam kategori “sangat praktis”. 

Dari uraian diatas dapat disimpulkan bahwa LKPD yang digunakan peserta didik ber

ada pada kategori snagat praktis. Praktisnya LKPD yang dikembangkan ditunjang oleh ke

menarikan desain LKPD, kesesuain materi. Pada uji kepraktisan ini tidak terdapat perbaik

an sehingga LKPD tidak direvisi. Selain itu LKPD yang digunakan juga dapat dibuat oleh 

guru. 

Efektivitas LKPD Berbasis Aplikasi Canva 

Dalam mengukur efektivitas yang dikembangkan dapat dianalisis menggunakan uji N

-Gain. Berdasarkan perhitungan rata-rata nilai pretest dan posttest di kelas eksperimen, te

rdapat perbedaan yang signifikan antara sebelum dan sesudah penggunakan LKPD. Pada 

uji coba pretest diperoleh nilai rata-rata yaitu 56,6%,sedangkan pada uji coba posttest dip

eroleh nilai 83,21%. Perhitungan nilai rata-rata pretest dan posttest yang dilakukan di kela

s kontrol yaitu uji coba pretest diperoleh nilai rata-rata 55,17%,sedangkan pada uji coba p

osttest diperoleh nilai 79,52 %. Setelah itu dilakukan uji N-Gain menggunakan SPSS yait

u kelas ekperimen mengahasilkan nilai rata-rata 61% sedangkan kelas kontrol menghasilk

an nilai rata-rata 53%.  Dengan demikian dapat dinyatakan bahwa LKPD yang dikemban

gkan dikategorikan cukupefektif sebagai media pembelajaran sesuai dengan tabel interpre

tasi kriteria tingkat N-Gain.  
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5. KESIMPULAN DAN SARAN 

     Berdasarkan pelaksanaan penelitian di SMP Swasta Tiara Bandar Setia serta analisis dari b

erbagai data yang dikumpulkan di lapangan, Penulis menyimnpulkan bahwa pengembangan l

embar kerja peserta didik (LKPD) berbasis aplikasi canva untuk meningkatkan keterampilan 

menulis teks prosedur siswa kelas VII SMP Swasta Tiara sebagai berikut: 

1. Kelayakan LKPD tergolong sangat layak dengan skor rata-rata presentase 96,36%, nilai da

ri ahli bahasa 87%, dan ahli media 87%, oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa LKPD ters

ebut sangat layak digunakan dalam proses pembelajaran. 

2. Kepraktisan LKPD berdasarkan angket penilaian respon guru dan peserta didik memenuhi 

kategori sangat praktis dengan nilai sebesar 94% untuk respon guru dan 92% untuk respon  

peserta didik, sehingga LKPD tersebut dikategorikan sangat praktis sebagai media pembelaja

ran. 

3. Keefektifan LKPD yang diukur menggunakan uji N-Gan dengan bantuan SPSS termasuk d

alam kategori cukup efektif.Hal ini ditunjukkan oleh nilai rata-rata N-Gain sebesar 61,15%.D

engnan demikian, dapat disimpulkan bahwa LKPD tersebut tergolong cukup efektif sebagai m

nedia pembelajaran. 

Saran 

1. Bagi guru, diharapkan penilitian ini bisa digunakan sebagai slah satu media pembelajaran u

ntuk meningkatkan pemahaman peserta didik dan untuk selanjutnya bisa menjadi bahan acua

n bagi guru untuk menyusun LKPD sesuai kebutuhan peserta didik. 

2. Bagi peserta didik, pengembangan LKPD ini diharapkan dapat memfasilitasi mereka dalam 

belajar secara mandiri, baik di sekolah maupun dirumah, sehingga mereka dapat lebih fokus m

emahami materi tanpa harus selalu menunggu arahan atau penjelasan dari guru. 

3. Bagi peneliti lain, diharapkan hasil pengembangan ini dapat dijadikan sebagai salah satu ac

uan atau tolak ukur dalam mengembangkan media pembelajaran, baik LKPD maupun media 

pembelajaran lainnya. 

UCAPAN TERIMA KASIH  

     Tersusunnya skripsi ini bukan hal yang mudah bagi penulis,banyak sekali cobaan dan rint

angan yang penulis hadapi. Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dan kelemah

an baik dari segi isi maupun tata bahasa, hal ini disebabkan karena keterbatasan pengetahuan 

dan pengalaman yang penulis miliki. Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini 

tidak lepas dari bantuan, dorongan, bimbingan, arahan, motivasi, dan doa yang diberikan den
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